
HISTOIRE & PATRIMOINES

21 - Fantastique Bestiaire
EXPLORER - 21- Itinéraire patrimoine, sciences et nature

En s’appuyant sur des images extraites du fonds patrimonial de la Bibliothèque municipale de Nantes, les élèves observent les différentes représentations des animaux 
fantastiques dans les livres du Moyen-âge à nos jours, et découvrent les histoires qui s'y rapportent.

MODALITÉS

Niveaux :  CP CE1 CLIS 
Tarification : Gratuité
Durée globale du projet : 1h15
Période ou date : novembre 2025 à juin 2026

Nombre de classe : 5
Critères spécifiques : Accueil se déroulant à la Médiathèque Jacques 
Demy.
Ressource : https://bibliotheque.nantes.fr/professionnels/enseignants/, 
Portail Enseignants à la bibliothèque municipale

PROPOSÉ PAR

BM - Bibliothèque Municipale de Nantes

Service Patrimoine Action culturelle
Tel. : 02 40 41 42 99 Email: bm-pat@mairie-nantes.fr

RENCONTRE AVEC LES ENSEIGNANTS

novembre 2025

Quand
Médiathèque Jacques Demy, 15 Rue de l'Héronnière, Nantes

Où?

1h

Durée
Anne-Claire Sire et Mathilde Jean (Bibliothèque municipale - 
Service Patrimoine)

Avec

Échanger sur les sujets abordés, mise à disposition des ressources, mise en œuvre du projet (calendrier), répartition des rôles pour favoriser leur complémentarité.

FANTASTIQUE BESTIAIRE

novembre 2025 à juin 2026 : les mardi, jeudi ou vendredi matin

Quand
Médiathèque Jacques Demy, 15 Rue de l'Héronnière, Nantes

Où?

1h15

Durée
Une bibliothécaire du service Patrimoine de la Bibliothèque 
municipale.

Avec

L’accueil est divisé en 2 étapes : 
- observation de planches d’animaux fantastiques dans un ouvrage du 18e siècle, puis dans un livre pop-up moderne, tout en découvrant les différentes histoires qui s'y 
rapportent (mythologies, légendes, contes...)
- création de son propre animal imaginaire sur tablette grâce à l'application Fabricabrac de la BNF, en choisissant des illustrations issues des collections patrimoniales.

NB : Pour les groupes supérieurs à 16 élèves, la seconde partie de l’atelier (tablette Fabricabrac) est remplacée par un jeu de memory à partir d’illustrations d’animaux issues de 
diverses enluminures et de gravures.

SERVICE PATRIMOINE BM

Le service Patrimoine a pour mission de conserver, d'enrichir et de faire connaître les collections patrimoniales de la Bibliothèque. À ce jour, ces collections comptent : plus de 
250 000 livres et imprimés depuis le 15e (XVe) siècle, environ 3 700 manuscrits, 8 000 documents iconographiques, 14 000 cartes postales, 1 800 cartes et plans, 200 
documents audiovisuels sur Nantes et la Loire-Atlantique, et près de 180 dossiers documentaires thématiques abordant la vie culturelle, environnementale, politique, sociale ou 
économique locale.


